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Citadela – temná země 

Nové stavby

Armenhaus – Chudobinec 
Pokud nemáte na konci kola ani jeden zlatý, jeden dostanete.

Ballsaal – Taneční dál
Pokud má vlastník Tanečního sálu korunu (je Králem), musí každý hráč při vyvolání své postavy říct: „Děkuji, Vaše excelence.” Pokud zapomene, toto kolo nehraje.

Fabrik – Továrna 
Všechny fialové stavby, které stavíte, stojí o 1 zlatý méně. Za stavby postavené před Továrnou nedostanete žádné peníze zpět. Sleva se také nevztahuje na Továrnu samotnou. Toto snížení nemá žádný vliv na Žoldnéře nebo Diplomata.

Glockenturm – Kostelní věž 
Když hráč postaví Kostelní věž, musí rozhodnout, zda bude hra končit po postavení sedmé nebo po osmé stavby. Když je Kostelní věž zničena, končí se v každém případě po postavení 8. 
Grosse Mauer – Velká zeď 
Žoldnéře stojí zničení kterékoliv stavby hráče, který vlastní Velkou zeď, o 1 zlatý více.

Hospital – Špitál
Pokud máte postavenu tuto stavbu, berete si na začátku tahu 2 zlaté nebo 2 karty (a jednu zahodíte) i tehdy, když jste byli zavražděni. Nesmíte ovšem použít žádné schopnosti tvé postavy. Potom váš tah končí.

Kartenraum – Síň map
Na konci hry navíc dostanete jeden vítězný bod za každou kartu, která vám zůstala v ruce.

Leuchtturm – Maják
Když postavíte Maják, můžete prohledat balíček karet a jednu si vzít. Potom se balíček zamíchá.

Museum – Muzeum
V každém svém kole můžete odložit jednu kartu z ruky pod Muzeum. Na konci hry dostanete navíc jeden vítězný bod za každou odloženou kartu.

Park 
Pokud na konci kola nemáte žádné karty v ruce, můžete si vzít dvě karty z balíčku.

Pulverturm – Výbušná věž
Kdo má věž postavenou, ji může ve svém kole odpálit a zničit tak stavbu některého ze spoluhráčů. Obě karty odložte na odhazovací balíček karet.

Schatzkammer – Pokladnice 
Na konci hry navíc dostanete jeden vítězný bod za každý zlaťák, který vlastníte.

Steinbruch – Kamenolom
Postavení nové stavby stojí o 1 zlatý méně za každou stejnou stavbu, kterou již vlastníte (nejméně však 1 zlatý).

Thronsaal – Trůní sál
Vlastník Trůního sálu dostane pokaždé, když koruna mění majitele, 1 zlatý. 
Wunschbrunnen – Studna přání
Na konci hry dostanete navíc 1 vítězný bod za každou fialovou stavbu, kterou vlastníte. Studnu přání však nepočítejte.
Nové postavy

Hexe – Čarodějnice (1)
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Na začátku svého tahu Čarodějnice obdrží peníze, poté jmenuje postavu, kterou začaroval. Tím její kolo prozatím končí. Jakmile je začarovaná postava vyvolána ke hře, vezme si svůj příjem a skončí svůj tah. Čarodějnice pokračuje tahu místo ní, jako by byl její vlastní. Může přitom využít všechny speciální schopnosti této postavy. Staví pochopitelně do svého města. Král obdrží korunu, i když byl začarován. Pokud začarovaná postava nebyla nikým vybrána, Čarodějnice toto kolo již nehraje. Zloděj nemůže okrást ani Čarodějnici, ani začarovanou postavu.
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Steuereintreiber – Výběrčí daní (2)
Výběrčí daní obdrží 1 zlatý od každého hráče, který toto kolo postaví stavbu a na konci svého kola nějaké peníze má. Pokud Vrah nebo Čarodějnice stavěli toto kolo stavbu, zaplatí 1 zlatý dodatečně. Placení daní se vyhodnocuje před Chudobincem nebo Alchymistou.
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Beschwörer – Zaříkávač (3)
Zaříkávač se podívá do ruky nějakého hráče a vybere odtamtud jednu kartu. Tu si může nechat v ruce nebo ihned zaplatit a vyložit. Pokud ji vyloží, může toto kolo postavit ještě jednu stavbu (má-li na ni zlaťáky).
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Intrigant – Intrikán (4)
Intrikán obdrží navíc 1 zlatý za každou žlutou stavbu v jeho městě. Když je vyvolán, dá korunu libovolnému jinému hráči. Nesmí si korunu vzít sám ani ji nechat původnímu vlastníkovi.
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Ablassprediger – Kněz prodávající odpustky (5)
Tento Kněz dostane 1 zlatý za každou modrou stavbu ve svém městě. Hráč s nejvyšším počtem zlaťáků mu musí jeden dát. Pokud má nejvyšší částku peněz více hráčů nebo má Kněz sám nejvíce, nedostane nic.

Alchemist – Alchymista (6)
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Alchymista dostane na konci svého kola všechno zlato, které toto kola utratil za stavby. Zlato ztracené jiným způsobem se nevrací. Přesto nemůže utratit více peněz, než má. Alchymista získá své zlato po výběru daní. Jestliže má Chudobinec, získá případně 1 zlatý (pokud žádné nemá), a teprve poté dostane své peníze zpět.
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Eroberer – Dobyvatel (7)
Po obdržení příjmů získá Dobyvatel navíc 4 zlaté nebo 4 karty. Nesmí však stavět žádné stavby.
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Diplomat (8)
Diplomat získá 1 zlatý za každou červenou stavbu ve svém městě. Může vyměnit jednu svoji stavbu za stavbu jiného hráče. Pokud tato byla dražší, musí Diplomat tento rozdíl doplatit. Ani Obranná věž (Wehrturm), ani modré stavby, nemohou být vyměněny. Pokud je Diplomat ve hře, nemá Hřbitov (Friedhof) žádný účinek.
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Künstler – Umělec (9)
Umělec může zkrášlit až dvě stavby ve svém městě. Zkrášlení stojí 1 zlatý. Položte ho na stavbu. V následujících případech se cena stavby počítá zvýšená o tento zlaťák: při sčítání bodů na konci hry, ničení stavby žoldnéřem a výměně staveb Diplomatem. Každá stavba může být zkrášlena pouze jednou.
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Königin – Královna (9)
Pokud Královna na začátku svého kola sedí vedle hráče s korunou, získá 3 zlaté. Královna může být použita pouze ve hře 5 a více hráčů.
K dispozici na http://deskovehry.blogspot.com/
