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CÌlem je zÌskat nejvÏtöÌ moc, kter· je na konci hry vyËÌslena zÌskan˝mi body za obsazenÈ zemÏ
a postavenÈ budovy v regionech. Nej˙spÏönÏjöÌ vojev˘dce se stane (alespoÚ doËasnÏ) v˘dËÌ postavou ve
st¯ednÌ EvropÏ 17. stoletÌ.

Hra je rozloûena do osmi hernÌch obdobÌ (2 roky podle roËnÌch dob), kter· p¯edstavujÌ dvouletou v·lku.
V†kaûdÈm obdobÌ, kromÏ zimy, hr·Ëi prov·dÏjÌ ve sv˝ch zemÌch nÏkterou z†deseti akcÌ (zÌsk·v·nÌ zlata
a obilÌ, stavba budov, p¯esun arm·d). V†zimÏ doch·zÌ k†vyhodnocenÌ dosaûen˝ch ˙spÏch˘. SouËet bod˘ po
dvou zim·ch tedy urËÌ vÌtÏze.

HERNÕ MATERI¡LHERNÕ MATERI¡LHERNÕ MATERI¡LHERNÕ MATERI¡LHERNÕ MATERI¡L

1x hracÌ pl·n

(zobrazujÌcÌ 5 region˘,

kaûd˝ rozdÏlen˝ na 9 zemÌ)

5x osobnÌ hr·Ësk· deska
slouûÌcÌ k†pl·nov·nÌ akcÌ

45x karty zemÌ (kaûd· zastupuje jednu zemi)
25x pr·zdnÈ karty zemÌ (a 2 n·hradnÌ)

5x karty gener·l˘

10x karty akcÌ
(Aktionskarten)

25x karty ud·lostÌ (Ereigniskarten)

28x pal·ce (Pal‰ste)

26x kostely (Kirchen)

26x obchodnÌ domy
(obchody, Handelsh‰user)

42x ûetony revolty

(Unruhemarker)

62x kostiËky oznaËujÌcÌ arm·dy pro kaûdÈho
hr·Ëe v†pÏti barv·ch

20x zelenÈ kostiËky oznaËujÌcÌ arm·dy
sedl·k˘

35x zlatÈ truhliËky (p¯ÌrodnÌ d¯evo)
s hodnotou 1 zlatÈho

20x zlatÈ truhliËky (oranûovÈ) s hodnotou
5 zlat˝ch

1x vÏû

1x plastikov· n·doba

1x pravidla

bodovacÌ tabulka (nenÌ souË·stÌ origin·lnÌ
krabice, postaËÌ i tuûka a Ëist˝ papÌr)

Pozn·mka: V†z·vork·ch jsou kursÌvou
uv·dÏny p˘vodnÌ n·zvy (viz takÈ hracÌ pl·n).

CÕL HRYCÕL HRYCÕL HRYCÕL HRYCÕL HRY
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Pravidla hry Valdötejn

HracÌ pl·n je poloûen doprost¯ed stolu a kaûd˝ hr·Ë
obdrûÌ:

ï 5 pr·zdn˝ch karet zemÌ

ï 1 kartu gener·la

ï 1 osobnÌ desku pro pl·nov·nÌ akcÌ

ï 1 sadu kostiËek arm·d p¯ÌsluönÈ barvy

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 18 zlat˝ch pro 3 hr·Ëe

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 15 zlat˝ch pro 4 hr·Ëe

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 13 zlat˝ch pro 5 hr·Ë˘

Zlato i arm·dy jsou poloûeny viditelnÏ p¯ed kaûd˝m hr·Ëem
ñ tvo¯Ì jeho z·sobu.

Kaûd˝ hr·Ë poloûÌ jednu kostiËku jako ûeton na poËÌtadlo
obilÌ na pl·nu ñ zaËÌn· se na nule.

Karty zemÌ jsou zamÌch·ny a poloûeny lÌcem dol˘ vedle
pl·nu.

Potom se vÏû poprvÈ naplnÌ. Do vÏûe se najednou vhodÌ
7 kostiËek arm·d kaûdÈho hr·Ëe a 10 neutr·lnÌch zelen˝ch
arm·d. KostiËky, kterÈ vÏûÌ propadnou do n·doby, jsou vr·ceny
zpÏt hr·Ë˘m do jejich z·soby.

P¯idÏlenÌ zemÌP¯idÏlenÌ zemÌP¯idÏlenÌ zemÌP¯idÏlenÌ zemÌP¯idÏlenÌ zemÌ

Na osobnÌ desce, pod jmÈnem gener·la, je devÏt polÌËek
s†ËÌsly. Kaûd˝ hr·Ë doplnÌ tato polÌËka p¯edepsan˝m poËtem
kostiËek, tÌm vytvo¯Ì skupiny arm·d ñ ve t¯ech hr·ËÌch
9 skupin, ve Ëty¯ech 8, v pÏti 7.

Ze zamÌchanÈho balÌËku karet se dvÏ lÌznou a vyloûÌ vedle
lÌcem nahoru, aby bylo vidÏt, o jakou zemi se jedn·.

PrvnÌ hr·Ë si m˘ûe vybrat, zda si vezme jednu z†otoËen˝ch
karet, nebo vrchnÌ neotoËenou z†balÌËku. Potom musÌ umÌstit
vöechny kostiËky z†jednÈ skupiny arm·d do pr·vÏ zvolenÈ
zemÏ. Jednou umÌstÏnÈ arm·dy se jiû nesmÌ p¯esouvat do jinÈ,
novÏ vybranÈ zemÏ.

Na mÌsto odebranÈ karty hr·Ë, kter˝ je na ̄ adÏ, lÌzne z†balÌËku
novou. Pokud m· v˝bÏr ze stejn˝ch karet z†p¯edeölÈho kola,
m˘ûe tyto dvÏ karty vr·tit na konec balÌËku a dvÏ novÏ lÌznutÈ
poloûit vedle balÌËku. Potom si teprve zvolÌ jednu kartu z novÏ
otoËen˝ch, nebo z balÌËku. Kdyû jsou vöechna hr·Ësk· polÌËka
pr·zdn· (9 polÌËek pro 3 hr·Ëe, 8 pro 4 a 7 pro 5), p¯idÏlov·nÌ
zemÌ konËÌ.

Varianta: Hr·Ëi mohou vyuûÌt p¯ipravenÈ
rozdÏlenÌ zemÌ, kterÈ je uvedeno na konci
pravidel. Potom si jen rozdÏlÌ p¯ÌsluönÈ karty
zemÌ a umÌstÌ p¯edepsanÈ poËty arm·d do
p¯Ìsluön˝ch zemÌ.

PrvnÌ naplnÏnÌ vÏûe p¯ed hrou:

ï 7 kostiËek arm·d kaûdÈho hr·Ëe

ï 10 kostiËek arm·d sedl·k˘ (zelenÈ)

Pokud hrajÌ jen t¯i hr·Ëi, n·sledujÌcÌch osm
zemÌ nebudou do hry zahrnuto ñ nebude
se tedy s nimi hr·t (na hracÌm pl·nu jsou
ohraniËeny bÌlou barvou):

Bremen,
Holstein,
Bm. L¸ttich,
Burgund,
Bm. Konstanz,
Fm. Bayern,
Steiermark,
Tirol.

Hra zahrnuje 2 roky. Rok se skl·d· ze zaË·tku roku, akËnÌch
f·zÌ na ja¯e, v†lÈtÏ a na podzim a vyhodnocovacÌ f·ze v†zimÏ
(kdy arm·dy odpoËÌvalajÌ).

1. ZaË·tek roku1. ZaË·tek roku1. ZaË·tek roku1. ZaË·tek roku1. ZaË·tek roku

a) Karty ud·lostÌa) Karty ud·lostÌa) Karty ud·lostÌa) Karty ud·lostÌa) Karty ud·lostÌ

Na zaË·tku kaûdÈho roku jeden z hr·Ë˘ vyt·hne n·hodnÏ 4
karty ud·lostÌ a lÌcem nahoru (otev¯enÏ) je poloûÌ na pole
ud·lostÌ na hornÌm kraji hracÌ desky (Ereignis). Ud·losti popsanÈ
na tÏchto kart·ch budou vyuûity v†jarnÌ, letnÌ a podzimnÌ f·zi,
zatÌmco snÌûenÌ ˙rody v†zimÏ (ËÌslo ve spodnÌ Ë·sti karty).

b) PoËÌtadlo obilÌ se vynulujeb) PoËÌtadlo obilÌ se vynulujeb) PoËÌtadlo obilÌ se vynulujeb) PoËÌtadlo obilÌ se vynulujeb) PoËÌtadlo obilÌ se vynuluje

Vöem hr·Ë˘m je vynulov·no poËÌtadlo obilÌ na hracÌm pl·nu.PoËÌtadlo obilÌ je na zaË·tku roku vynulov·no.

MÌsto na hracÌ desce pro 4 karty ud·lostÌ.

UmÌstÏnÌ skupin arm·d do p¯idÏlen˝ch zemÌ
na zaË·tku hry.

PRŸBÃH HRYPRŸBÃH HRYPRŸBÃH HRYPRŸBÃH HRYPRŸBÃH HRY

PÿÕPRAVA HRYPÿÕPRAVA HRYPÿÕPRAVA HRYPÿÕPRAVA HRYPÿÕPRAVA HRY
P¯Ìklady, uk·zky, pozn·mky

DoporuËenÌ: Hr·Ëi si ze svÈho st¯edu zvolÌ
spr·vce hry, kter˝ bude mÌt na starosti bank
a umisùov·nÌ karet. MÏl by to b˝t nÏkdo,
kdo dob¯e zn· pravidla.
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a) VyloûenÌ karet akcÌa) VyloûenÌ karet akcÌa) VyloûenÌ karet akcÌa) VyloûenÌ karet akcÌa) VyloûenÌ karet akcÌ

10 karet akcÌ se nejprve zamÌch·. PrvnÌch 5 se potom
poloûÌ lÌcem nahoru na pole 1 aû 5 na kraji hracÌ desky (je
vidÏt, o jakÈ akce jde) a 5 zbyl˝ch karet lÌcem dol˘ na pole
6 aû 10 (zakrytÏ).

b) Pl·nov·nÌ akcÌb) Pl·nov·nÌ akcÌb) Pl·nov·nÌ akcÌb) Pl·nov·nÌ akcÌb) Pl·nov·nÌ akcÌ

Vöichni hr·Ëi pl·nujÌ svÈ akce na danÈ roËnÌ obdobÌ souËasnÏ.
Pokl·dajÌ svÈ karty zemÌ nebo pr·zdnÈ karty zemÌ na p¯ÌsluönÈ
akce, kterÈ jsou p¯edtiötÏny na osobnÌ desce.

Akce pak provedou v†zemi, kter· k†nim byla p¯i¯azena.
Pokud hr·Ë na akci umÌstil pr·zdnou kartu, v†danÈm kole ji
provede.

Pokud je to moûnÈ, karty zemÌ (nebo pr·zdnÈ) musÌ hr·Ëi
umÌstit na vöechna pole akcÌ. Nem·-li nÏkter˝ hr·Ë dost karet
(ani pr·zdn˝ch), nech· zvolen· pole akcÌ nezakryt·.

c) Po¯adÌ hr·Ë˘ bÏhem kolac) Po¯adÌ hr·Ë˘ bÏhem kolac) Po¯adÌ hr·Ë˘ bÏhem kolac) Po¯adÌ hr·Ë˘ bÏhem kolac) Po¯adÌ hr·Ë˘ bÏhem kola

Karty s†gener·ly zahrnut˝mi do hry zvolen˝ hr·Ë zamÌch·,
druh˝ je postupnÏ n·hodnÏ vyt·hne a otev¯enÏ poloûÌ na
mÌsto na pravÈm kraji hracÌ desky (Spieler 1ñ5). TÌm se urËÌ
po¯adÌ hr·Ë˘ v†danÈm kole: hr·Ë p¯edstavujÌcÌ gener·la naho¯e
(Startspieler) bude hr·t prvnÌ a dalöÌ pod nÌm n·sledujÌ. Po¯adÌ
bude platit do zaË·tku dalöÌho obdobÌ, kdy se urËÌ novÈ
po¯adÌ.

d) SouËasn· ud·lostd) SouËasn· ud·lostd) SouËasn· ud·lostd) SouËasn· ud·lostd) SouËasn· ud·lost

Jedna ze Ëty¯ karet ud·lostÌ vybran˝ch na zaË·tku roku je
n·hodnÏ vybr·na a umÌstÏna na pole pro souËasnou ud·lost
(aktuelles Ereignis). T¯i zb˝vajÌcÌ z˘stanou leûet na poli ud·lostÌ.
Vybran· karta platÌ pro souËasnÈ obdobÌ, text na kartÏ urËÌ,
co se stane (ËÌslo na kartÏ dole je d˘leûitÈ jen bÏhem zimy).

e) ProvedenÌ akcÌe) ProvedenÌ akcÌe) ProvedenÌ akcÌe) ProvedenÌ akcÌe) ProvedenÌ akcÌ

Akce se prov·dÏjÌ postupnÏ v†po¯adÌ podle karet akcÌ na
desce. Aktu·lnÌ akci provedou vöichni hr·Ëi v†urËenÈm po¯adÌ
(viz odstavec c). Kaûd˝ hr·Ë postupnÏ otoËÌ kartu zemÏ
u danÈ akce a vykon· ji. TotÈû platÌ u dalöÌch akcÌ v†danÈm
po¯adÌ. Kdyû vöichni hr·Ëi dokonËÌ odkrytÈ akce, otoËÌ se
karty akcÌ lÌcem dol˘ a n·sledujÌcÌ zakrytÈ karty akcÌ se
odkryjÌ a postupnÏ provedou.

Je-li to moûnÈ, musÌ hr·Ë vykonat vöechny pl·novanÈ akce.
Pokud z†nÏjakÈho d˘vodu (nap¯. nedostatek zlata nebo arm·d)
nem˘ûe akci dokonËit, je akce ihned zruöena (jako kdyby
hr·Ë zahr·l pr·zdnou kartu).

Po odehr·nÌ vöech akcÌ zaËÌn· novÈ obdobÌ.

Pozn·mka: Karty gener·l˘ z˘st·vajÌ leûet v†danÈm po¯adÌ,
kterÈ bylo stanoveno v odstavci c) i v n·sledujÌcÌm obdobÌ,
dokud nebude stanoveno novÈ po¯adÌ hr·Ë˘.

3. LÈto3. LÈto3. LÈto3. LÈto3. LÈto

Jako jaro (n·hodnÏ se vybere jedna ze t¯Ì zb˝vajÌcÌch karet
akcÌ).

4. Podzim4. Podzim4. Podzim4. Podzim4. Podzim

Jako jaro (n·hodnÏ se vybere jedna ze dvou zb˝vajÌcÌch
karet akcÌ).

UmÌstÏnÌ karet akcÌ.

Kaûd˝ hr·Ë musÌ pouûÌt vöechny karty zemÌ
(i pr·zdnÈ). Akce mohou z˘stat nezakryty
jen v p¯ÌpadÏ, ûe se hr·Ëi karet zemÌ
nedost·v·.

V lÈtÏ je jedna karta ud·lostÌ n·hodnÏ
vybr·na ze t¯Ì zb˝vajÌcÌch karet, na podzim
dalöÌ ze dvou. PoslednÌ karta zbyde pro
zimu: ËÌslo urËÌ, o kolik bude snÌûeno mnoûstvÌ
obilÌ na poËÌtadle. P¯eklad karet ud·lostÌ je
k dispozici na konci pravidel.

2. Jaro2. Jaro2. Jaro2. Jaro2. Jaro

P¯Ìklady, uk·zky, pozn·mky
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5. Zima5. Zima5. Zima5. Zima5. Zima

a) Ztr·ta obilÌa) Ztr·ta obilÌa) Ztr·ta obilÌa) Ztr·ta obilÌa) Ztr·ta obilÌ

»Ìslo na poslednÌ kartÏ ud·lostÌ urËuje mnoûstvÌ obilÌ, kterÈ
bude ztraceno. Kaûd˝ hr·Ë odeËte dan˝ poËet bod˘ na poËÌtadle
obilÌ.

b) Revoltab) Revoltab) Revoltab) Revoltab) Revolta

Po ztr·tÏ obilÌ musÌ kaûd˝ hr·Ë mÌt nejmÈnÏ jedno obilÌ pro
kaûdou svou zemi. MusÌ tak zajistit, aby arm·dy a obyvatelÈ
nemÏli obavy ze zimy. Pokud se mu obilÌ nedost·v·, dojde
k†revoltÏ (viz d·le Bitvy a revolty).

c) VÌtÏznÈ body (VB)c) VÌtÏznÈ body (VB)c) VÌtÏznÈ body (VB)c) VÌtÏznÈ body (VB)c) VÌtÏznÈ body (VB)

Za kaûdou zemi a budovu, kterou hr·Ë vlastnÌ, zÌsk·
jeden vÌtÏzn˝ bod. Potom je v†kaûdÈm z†pÏti velk˝ch region˘
zjiötÏno, kter˝ hr·Ë vlastnÌ nejvÌce pal·c˘, kostel˘ a obchod˘.
Za vÏtöinu pal·c˘ v regionu zÌsk· 3 VB, za kostely 2 VB
a za obchody 1 VB.

P¯i shodÏ jsou body udÏleny kaûdÈmu z†hr·Ë˘, ale o jeden
bod mÈnÏ (2 VB za pal·ce, 1 za kostely, 0 za obchody).

Body za zemÏ a budovy a body za nejvÏtöÌ poËet budov
v†regionech jsou seËteny a zaznamen·ny do sËÌtacÌ tabulky
kaûdÈho hr·Ëe.

d) OdstranÏnÌ ûeton˘ revoltyd) OdstranÏnÌ ûeton˘ revoltyd) OdstranÏnÌ ûeton˘ revoltyd) OdstranÏnÌ ûeton˘ revoltyd) OdstranÏnÌ ûeton˘ revolty

Vöechny ûetony revolty jsou na konci zimnÌho obdobÌ
z†hracÌ desky odstranÏny!

6. Konec roku6. Konec roku6. Konec roku6. Konec roku6. Konec roku

Nov˝ rok zaËÌn· a hra bÏûÌ opÏt od zaË·tku, znovu
v pr˘bÏhu 4 roËnÌch obdobÌ.

PouûitÈ karty ud·lostÌ odloûte stranou. Pro
druh˝ rok budou vybr·ny novÈ Ëty¯i.

Revolty sedl·k˘ jsou pops·ny na dalöÌ stranÏ
v Ë·sti nazvanÈ Bitvy a revolty.

PoslednÌ karta ud·losti urËuje, o kolik obilÌ
hr·Ëi p¯ijdou.

P¯Ìklad: Josef a Monika majÌ stejn˝ poËet
pal·c˘ v regionu Grandenburg. Oba dostanou
2 body. Kdyby mÏl Josef vÌc pal·c˘, mohl
by dostat body 3.

1. Budovy1. Budovy1. Budovy1. Budovy1. Budovy

K†postavenÌ pal·ce, kostela
nebo obchodu si vezme hr·Ë
p¯Ìsluön˝ ûeton a zaplatÌ jeho
cenu (poËet zlat˝ch) bance.

ZemÏ m˘ûe mÌt jen jednu budovu od kaûdÈho
typu. V†kaûdÈm mÏstÏ pak m˘ûe b˝t postavena pouze jedna
budova.

2. DanÏ ñ Zlato/ObilÌ2. DanÏ ñ Zlato/ObilÌ2. DanÏ ñ Zlato/ObilÌ2. DanÏ ñ Zlato/ObilÌ2. DanÏ ñ Zlato/ObilÌ

Hr·Ë obdrûÌ takovÈ mnoûstvÌ zlata nebo
obilÌ, kterÈ je uvedeno na kartÏ zemÏ.

NicmÈnÏ to zvyöuje nespokojenost
obyvatelstva. N·sledujÌcÌ situace mohou
b˝t aplikov·ny pro obÏ akce (zlato i obilÌ):

a) Hr·Ë obdrûÌ z†banky zlato nebo posune znaËku na
poËÌtadle obilÌ.

b) Pokud je v†zemi alespoÚ jeden ûeton revolty, potom
revolta vypukne. V†n·sledujÌcÌ bitvÏ m˘ûe hr·Ë pouûÌt tolik
arm·d, kolik chce; poËet arm·d sedl·k˘ odpovÌd· poËtu ûeton˘
revolty.

c) Hr·Ë p¯id· ûeton revolty do tÈto zemÏ.

POZOR: Vybran· karta ud·lostÌ ovlivnÌ
nÏkterou akci v danÈm obdobÌ.

AKCEAKCEAKCEAKCEAKCE

Pokud je v zemi, kde hr·Ë vybÌr· danÏ (aù
uû obilÌ nebo zlato), jiû alespoÚ jeden ûeton
revolty, dojde k revoltÏ. Hr·Ë o tuto zemi
musÌ se sedl·ky bojovat (viz Bitvy a revolty).

Do zemÏ je p¯id·n ûeton revolty.

P¯Ìklady, uk·zky, pozn·mky
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3. DoplnÏnÌ arm·d/NovÌ rektruti3. DoplnÏnÌ arm·d/NovÌ rektruti3. DoplnÏnÌ arm·d/NovÌ rektruti3. DoplnÏnÌ arm·d/NovÌ rektruti3. DoplnÏnÌ arm·d/NovÌ rektruti

Po zaplacenÌ mnoûstvÌ zlata uvedenÈho
na kartÏ akce umÌstÌ hr·Ë do svÈ zemÏ
1, 3 nebo 5 arm·d. V†zemi m˘ûe b˝t
neomezenÈ mnoûstvÌ arm·d. Pokud hr·Ë
nem· dostateËn˝ poËet arm·d nebo zlato
pro dokonËenÌ akce, je akce zruöena.

Karta akce s†posÌlenÌm umoûÚuje hr·Ëi po
zaplacenÌ jednoho zlata umÌstit do zemÏ jednu
arm·du a souËasnÏ mu nabÌzÌ volbu: pokud chce,
m˘ûe p¯emÌstit arm·dy z†tÈto zemÏ do sousednÌ
vlastnÌ zemÏ (bitva tedy nenÌ dovolena). Hr·Ë m˘ûe
provÈst jen prvnÌ akci, nebo obÏ.

4. Pohyb/Bitva4. Pohyb/Bitva4. Pohyb/Bitva4. Pohyb/Bitva4. Pohyb/Bitva

P¯i kaûdÈm p¯esunu musÌ v†p˘vodnÌ zemi z˘stat alespoÚ
jedna arm·da.

Akce pohyb umoûÚuje hr·Ëi p¯emÌstit arm·dy do sousednÌ
zemÏ: vlastnÌ, protivnÌkovy, nebo neutr·lnÌ.

Pokud je akce napl·nov·na, musÌ b˝t p¯esunuta alespoÚ
jedna arm·da, je-li to moûnÈ. Pokud cÌlov· zemÏ hr·Ëi nepat¯Ì,
dojde k bitvÏ.

Akce pohyb je zruöena jen tehdy, pokud
hr·Ëi zb˝v· poslednÌ jednotka arm·dy.

Akce pohyb A a pohyb B jsou stejnÈ, ale
nejsou zamÏnitelnÈ. Hr·Ë musÌ p¯i  pohybu
A p¯esunout arm·du ze zemÏ umÌstÏnÈ na
svÈ desce na akci pohyb A. To samÈ platÌ
pro pohyb B.

K bitvÏ dojde v†tÏchto p¯Ìpadech:

ï kdyû nÏkter˝ z†hr·Ë˘ p¯esune svou arm·du do zemÏ
pat¯ÌcÌ jinÈmu hr·Ëi,

ï kdyû nÏkter˝ z†hr·Ë˘ p¯esune arm·du do neobsazenÈ,
neutr·lnÌ zemÏ,

ï kdyû dojde k†revoltÏ.

1. V˝sledek bitvy1. V˝sledek bitvy1. V˝sledek bitvy1. V˝sledek bitvy1. V˝sledek bitvy

V bitvÏ se st¯etnou vûdy p¯esnÏ dvÏ strany: vÏtöinou dva
hr·Ëi nebo hr·Ëe a sedl·ci. V†nÏkter˝ch p¯Ìpadech sedl·ci
bojujÌ na stranÏ jednoho hr·Ëe.

BojujÌcÌ arm·dy a vöechny arm·dy umÌstÏnÈ v†n·dobÏ jsou
vhozeny souËasnÏ do vÏûe. Vöechny kostiËky, kterÈ propadnou
vÏûÌ a nepat¯Ì û·dnÈ z†bojujÌcÌch stran, z˘stanou v†n·dobÏ.

V˝sledek bitvy urËuje porovn·nÌ poËtu kostiËek arm·d,
kterÈ n·leûÌ k†v·lËÌcÌm stran·m. Strana, kter· m· mÈnÏ
jednotek v†n·dobÏ, prohr·la a p¯emÌstÌ svÈ arm·dy zpÏt do
z·soby. Druh· strana vyhr·la bitvu, ale ztratila tolik arm·d,
kolik mÏl protivnÌk kostiËek v n·dobÏ. Pokud sedl·ci bojovali
na stranÏ vÌtÏze, vracÌ se do z·soby jako prvnÌ, arm·dy
vÌtÏze jsou vraceny do z·soby jen tehdy, pokud jejich poËet
nestaËÌ k†pokrytÌ ztracen˝ch arm·d. ZbylÈ vÌtÏznÈ arm·dy
z˘st·vajÌ v†dobytÈ zemi.

KromÏ nerozhodn˝ch bitev nebo ˙spÏön˝ch revolt sedl·k˘,
nejsou budovy v˝sledkem bitvy postiûeny. Dojde-li
k†nerozhodnÈmu v˝sledku, je zemÏ tot·lnÏ zniËena: ûetony
budov i revolty jsou odstranÏny a karta zemÏ je vr·cena zpÏt
do balÌËku nep¯idÏlen˝ch zemÌ.

BITVY A REVOLTYBITVY A REVOLTYBITVY A REVOLTYBITVY A REVOLTYBITVY A REVOLTY

2. Hr·Ë vs. hr·Ë2. Hr·Ë vs. hr·Ë2. Hr·Ë vs. hr·Ë2. Hr·Ë vs. hr·Ë2. Hr·Ë vs. hr·Ë

Pokud hr·Ë p¯esune arm·dy do zemÏ, kter· pat¯Ì jinÈmu
hr·Ëi, jsou vöechny ˙toËÌcÌ arm·dy, stejnÏ tak jako vöechny
arm·dy, kterÈ obr·nce chce pouûÌt k†obranÏ, vhozeny do
vÏûe.

⁄toËnÌk musÌ pouûÌt vöechny arm·dy, kterÈ
se rozhodl p¯esunout do zvolenÈ zemÏ,
obr·nce si m˘ûe poËet br·nÌcÌch se jednotek
zvolit.

P¯Ìklad: Do vÏûe jsou vhozeny Ëty¯i modrÈ
a t¯i ËervenÈ arm·dy. T¯i modrÈ a Ëty¯i
ËervenÈ arm·dy (jedna jiû byla ve vÏûi)
a jedna zelen· (takÈ z vÏûe) vypadnou do
n·doby. Pokud sedl·ci podporovali v obranÏ
ËervenÈho, m· celkem 5 arm·d oproti 3
arm·d·m modrÈho. »erven˝ vr·tÌ 2 svÈ
arm·dy do zemÏ, zbylÈ jsou vr·ceny vöem
hr·Ë˘m do z·soby (Ëerven·, zelen·, modr·).
KostiËky ostatnÌch arm·d z˘stanou v n·dobÏ.

P¯Ìklady, uk·zky, pozn·mky
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Pokud napaden· zemÏ nem· vÌce neû jeden ûeton revolty,
p¯ipojÌ se arm·da sedl·k˘ v†bitvÏ na stranu obr·nce. Jinak
budou sedl·ci neutr·lnÌ, nebudou ve v˝sledku zapoËÌt·ny k†û·dnÈ
stranÏ a z˘stanou v†n·dobÏ.

Pokud m· obr·nce ve v˝sledku vÌce arm·d (m˘ûe zahrnovat
i sedl·ky), potom je zemÏ ̇ spÏönÏ ubr·nÏna a ̇ tok odraûen.

Kdyû ˙toËnÌk zvÌtÏzil, dobyl zemi, zÌsk· hned od obr·nce
kartu zemÏ, dokonce i kdyû leûÌ na pl·novanÈ a jeötÏ
neproveden· akci (akce pro tuto zemi tÌm bude pro tohoto
hr·Ëe zruöena).

3. Hr·Ë vs. neobsazen· zemÏ3. Hr·Ë vs. neobsazen· zemÏ3. Hr·Ë vs. neobsazen· zemÏ3. Hr·Ë vs. neobsazen· zemÏ3. Hr·Ë vs. neobsazen· zemÏ

Neobsazen· zemÏ je br·nÏna jednou arm·dou sedl·k˘. Pokud
se hr·Ë p¯esune do neobsazenÈ zemÏ, vöechny ̇ toËÌcÌ arm·dy
a jedna arm·da sedl·k˘ (a vöechny arm·dy z†n·doby) jsou
vhozeny do vÏûe. JinÈ arm·dy neû sedl·k˘ a ̇ toËnÌka nejsou
zapoËÌt·ny.

Pokud ̇ toËnÌk dobude zemi, obdrûÌ jejÌ kartu z†balÌËku a na
pl·n je do tÈto zemÏ p¯id·n ûeton revolty.

4. Revolty4. Revolty4. Revolty4. Revolty4. Revolty

Po¯adÌ revolt odpovÌd· po¯adÌ hr·Ë˘ kola, kterÈ bylo urËeno
bÏhem podzimnÌ f·ze. Tabulka na pl·nu urËuje poËet a sÌlu
revolt pro kaûdÈho hr·Ëe. Lev˝ sloupec ukazuje mnoûstvÌ
obilÌ, kterÈ se hr·Ëi nedost·v· (rozdÌl mezi poËtem obsazen˝ch
zemÌ a mnoûstvÌm obilÌ pro zimnÌ obdobÌ). St¯ednÌ sloupec
danÈho ¯·dku ukazuje odpovÌdajÌcÌ poËet zemÌ, ve kter˝ch
revolty vypukly, hr·Ë po levici je n·hodnÏ vyt·hne z†hr·Ëova
balÌËku karet zemÌ (zahrnuje i pr·zdnÈ karty). Prav˝ sloupec
urËuje, kolik arm·d sedl·k˘ je p¯id·no a vhozeno do vÏûe.

BÏhem revolt se hr·Ë br·nÌ proti arm·d·m sedl·k˘ sÌdlÌcÌm
v†danÈ zemi. Ty ˙toËÌ s†tolika arm·dami, kolik je v zemi
ûeton˘ revolty. DalöÌ arm·dy jsou p¯id·ny za chybÏjÌcÌ obilÌ,
viz v˝öe (podle tabulky na hracÌm pl·nu). Protoûe se hr·Ë
br·nÌ, m˘ûe pouûÌt k†obranÏ tolik arm·d, kolik chce.

Pokud je revolta sedl·k˘ ̇ spÏön·, hr·Ë p¯ijde o zemi. ZemÏ
je celkovÏ zpustoöena (ûetony budov a revolt jsou odstranÏny)
a karta zemÏ je vr·cena zpÏt do balÌËku.

P¯Ìklad: Josef m· o 2 body obilÌ mÈnÏ neû
zemÌ. Hr·Ë po jeho levici n·hodnÏ vybere
jednu kartu z†jeho karet zemÌ (zahrnuty jsou
i pr·zdnÈ karty). V†tÈto vybranÈ zemi je
jeden ûeton revolty. Vypukne revolta a Josef
se bude br·nit proti t¯em arm·d·m sedl·k˘
(1 za ûeton revolty + 2, jak ukazuje prav˝
sloupec ñ oznaËeno ËervenÏ).

5. Neutr·lnÌ arm·dy5. Neutr·lnÌ arm·dy5. Neutr·lnÌ arm·dy5. Neutr·lnÌ arm·dy5. Neutr·lnÌ arm·dy

Pokud bÏhem bitvy z†vÏûe vypadnou arm·dy n·leûejÌcÌ
ostatnÌm hr·Ë˘m, kte¯Ì nejsou zataûeni do konfliktu, z˘stanou
v†n·dobÏ aû do dalöÌ bitvy, kdy budou znovu vhozeny do
vÏûe. Stejn˝ postup platÌ, kdyû kostiËky vypadnou v pr˘bÏhu
hry z†vÏûe n·hodnÏ (nÏkdo nap¯. nechtÏnÏ drcne do stolu).

Hra konËÌ po skonËenÌ druhÈ zimy. VÌtÏzem se stane hr·Ë
s†nejvÏtöÌm poËtem bod˘ za oba roky. V†p¯ÌpadÏ shody zvÌtÏzÌ
hr·Ë s†vÏtöÌm poËtem pal·c˘, p¯ÌpadnÏ kostel˘, nakonec
obchod˘. Pokud je v˝sledek st·le nerozhodn˝, podÏlÌ se tito
hr·Ëi o vÌtÏzstvÌ.

KONEC HRYKONEC HRYKONEC HRYKONEC HRYKONEC HRY

P¯Ìklady, uk·zky, pozn·mky

Revolty ñ p¯ehled

Revolta vypukne a hr·Ë se musÌ br·nit
sedl·k˘m, aby o zemi nep¯iöel, v tÏchto
p¯Ìpadech:

1. v zemi, kde zÌsk·v· zlato nebo obilÌ, je
alespoÚ jeden ûeton revolty,

2. v zimÏ nem· dostatek obilÌ.

éetony revolty

éeton revolty v zemi p¯ibude v tÏchto
p¯Ìpadech:

1. nÏkter˝ hr·Ë zÌskal ze zemÏ zlato nebo obilÌ,

2. nÏkter˝ hr·Ë dobyde neobsazenou zemi.

Na konci zimy jsou vöechny ûetony revolty
z pl·nu odstranÏny.
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»Ìslo karty ud·lostÌ je uvedeno malou ËÌslicÌ v†pravÈm dolnÌm rohu.

1. äpatn· ˙roda ñ Sachsen: V tomto kole je v regionu Sachsen sklizeno o dvÏ mÈnÏ obilÌ. / -6 OBILÕ

2. äpatn· ˙roda ñ Brandenburg: V tomto kole je v regionu Brandenburg sklizeno obilÌ o dvÏ mÈnÏ.
/ -1 OBILÕ

3. äpatn· ˙roda ñ Kurpfalz: V tomto kole je v regionu Kurpfalz sklizeno o dvÏ mÈnÏ obilÌ. / -5 OBILÕ

4. äpatn· ˙roda ñ ÷sterreich: V tomto kole je v regionu ÷sterreich sklizeno o dvÏ mÈnÏ obilÌ.
/ -2 OBILÕ

5. äpatn· ̇ roda ñ Bayern: V tomto kole je v regionu Bayern sklizeno o dvÏ mÈnÏ obilÌ. / -5 OBILÕ (ztr·ta)

6. Dobr· sklizeÚ ñ Bayern: BÏhem tohoto kola jsou v regionu Bayern sklizeny dvÏ obilÌ navÌc.
/ -3 OBILÕ

7. Dobr· sklizeÚ ñ Sachsen: BÏhem tohoto kola jsou v regionu Sachsen sklizeny dvÏ obilÌ navÌc.
/ -4 OBILÕ

8. Dobr· sklizeÚ ñ Kurpfalz: BÏhem tohoto kola jsou v regionu Kurpfalz sklizeny dvÏ obilÌ navÌc.
/ -6 OBILÕ

9. Dobr· sklizeÚ ñ ÷sterreich: BÏhem tohoto kola jsou v regionu Osterreich sklizeny dvÏ obilÌ navÌc.
/ -4 OBILÕ

10. Dobr· sklizeÚ ñ Brandenburg: BÏhem tohoto kola jsou v regionu Brandenburg sklizeny dvÏ obilÌ navÌc.
/ -2 OBILÕ

11. MÌr v†kostele: BÏhem tohoto kola nem˘ûe b˝t zemÏ, v nÌû je postaven kostel, napadena. / -2 OBILÕ

12. MÌr v†kostele: BÏhem tohoto kola nem˘ûe b˝t zemÏ, v nÌû je postaven kostel, napadena. / -3 OBILÕ

13. MÌr v†kostele: BÏhem tohoto kola nem˘ûe b˝t zemÏ, v nÌû je postaven kostel, napadena. / -7 OBILÕ

14. Nedostatek jednotek ñ Bayern: V regionu Bayern se mÏnÌ tyto dvÏ akce: Za 2 zlaù·ky jsou 2 jednotky.
Za 3 zlaù·ky jsou 3 jednotky. / -1 OBILÕ (ztr·ta)

15. Nedostatek jednotek ñ ÷sterreich: V regionu ÷sterreich se mÏnÌ tyto dvÏ akce: Za 2 zlaù·ky jsou 2
jednotky. Za 3 zlaù·ky jsou 3 jednotky. / -0 OBILÕ

16. Nedostatek jednotek ñ Kurpfalz: V regionu Kurpfalz se mÏnÌ tyto dvÏ akce: Za 2 zlaù·ky jsou 2
jednotky. Za 3 zlaù·ky jsou 3 jednotky. / -6 OBILÕ

17. Nedostatek jednotek ñ Sachsen: V regionu Sachsen se mÏnÌ tyto dvÏ akce: Za 2 zlaù·ky jsou 2
jednotky. Za 3 zlaù·ky jsou 3 jednotky. / -3 OBILÕ

18. Nedostatek jednotek ñ Brandenburg: V regionu Brandenburg se mÏnÌ tyto dvÏ akce: Za 2 zlaù·ky jsou
2 jednotky. Za 3 zlaù·ky jsou 3 jednotky. / -4 OBILÕ

19. Pal·covÈ str·ûe: V br·nÌcÌch se zemÌch s postaven˝m pal·cem, je p¯i vhozenÌ do vÏûe p¯id·na jedna
zelen· jednotka. / -5 OBILÕ

20. Bojem unavenÌ sedl·ci: Kdyû je napadena neobsazen· zemÏ, û·dnÈ zelenÈ jednotky nejsou vhozeny
do vÏûe. / -3 OBILÕ

21. Bojem unavenÌ sedl·ci: Kdyû je napadena neobsazen· zemÏ, û·dnÈ zelenÈ jednotky nejsou vhozeny
do vÏûe. / -2 OBILÕ

22. Rozzu¯enÌ sedl·ci: BÏhem kola br·nÌ sedl·ci neobsazenÈ zemÏ s dalöÌmi dvÏma jednotkami navÌc.
/ -4 OBILÕ

23. Rozzu¯enÌ sedl·ci: BÏhem kola br·nÌ sedl·ci neobsazenÈ zemÏ s dalöÌmi dvÏma jednotkami navÌc.
/ -2 OBILÕ

24. ObchodnÌ prÈmie: Za kaûd˝ novÏ postaven˝ obchod nezaplatÌ hr·Ëi jeden zlaù·k, ale naopak jeden
z†banky zÌskajÌ.  / -1 OBILÕ

25. ObchodnÌ prÈmie: Za kaûd˝ novÏ postaven˝ obchod nezaplatÌ hr·Ëi jeden zlaù·k, ale naopak jeden
z†banky zÌskajÌ. / -2 OBILÕ

Pozn·mka: Text platÌ pro obdobÌ jaro, lÈto, podzim. »Ìslo u obilÌ se uplatnÌ jen v zimÏ.

KARTY UD¡LOSTÕ ñ PÿEKLADKARTY UD¡LOSTÕ ñ PÿEKLADKARTY UD¡LOSTÕ ñ PÿEKLADKARTY UD¡LOSTÕ ñ PÿEKLADKARTY UD¡LOSTÕ ñ PÿEKLAD

Hru vydala spoleËnost Queen Games v roce 2002.

V »R distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s. r. o., www.corfix.cz.
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AlternativnÌ varianta poË·teËnÌho rozdÏlenÌ zemÌ

Hr·Ëi dostanou karty p¯adepsan˝ch zemÌ (viz d·le podle
poËtu hr·Ë˘) a rozmÌstÌ do nich na hracÌm pl·nu p¯ÌsluönÈ
poËty jednotek (kostiËek arm·d).

PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 3 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 3 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 3 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 3 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 3 hr·Ëe:

Hr·Ë A:

Gft. Mark (5), Osnabr¸ck (4), Oberˆsterreich (4), Passau (3),
Erzbm. Trier (3), Erzbm. Kˆln (2), Niederˆsterreich (2),
S‰chs. Lande (2), Vogtland (2).

Hr·Ë B:

Strassburg (5), Mittelmark (4), Paderborn (4), Baden (3),
Breisgau (3), Lothringen (2), Hessen-Kassel (2), Neumark (2),
Vorpommem (2).

Hr·Ë C:

Augsburg (5), Bˆhmen (4), L¸neburg (4), Salzburg (3), W¸rzburg
(3), K‰mten (2), Lausitz (2), Mecklenburg (2), Schlesien (2).

PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 4 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 4 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 4 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 4 hr·Ëe:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 4 hr·Ëe:

Hr·Ë A:

L¸neburg (5), Holstein (4), W¸rttemberg (4), Mecklenburg (3),
Wolfenb¸ttel (3), Anhalt (2), Baden (2), Mittelmark (2).

Hr·Ë B:

Oberˆsterreich (5), Grafschaft Mark (4), Schlesien (4),
K‰mten (3), Tirol (3), Erzbm. Trier (2), Lausitz (2),
Niederˆsterreich (2).

Hr·Ë C:

Bm. Zweibr¸cken (5), Bˆhmen (4), Hm. Paderborn (4), Erzbm.
Kˆln (3), Strassburg (3), Hessen-Darmstadt (2), Lothringen (2),
Passau (2).

Hr·Ë D:

Augsburg (5), Oberpfalz (4), Osnabr¸ck (4), Kursachsen (3),
Salzburg (3), Bremen (2), Fm. Bayern (2), Vogtland (2).

PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 5 hr·Ë˘:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 5 hr·Ë˘:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 5 hr·Ë˘:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 5 hr·Ë˘:PoË·teËnÌ rozdÏlenÌ pro 5 hr·Ë˘:

Hr·Ë A:

Gft. Mark (5), Bˆhmen (4), Schlesien (4), Erzbm. Kˆln (3),
Lausitz (3), M‰hren (2), Vogtland (2).

Hr·Ë B:

Augsburg (5), Mecklenburg (4), W¸rzburg (4), Bremen (3),
Hessen-Darmstadt(3), Holstein (2), Regensburg (2).

Hr·Ë C:

Altmark (5), Erzbm. Trier (4), Neumark (4), Bm. L¸ttich (3),
Kursachsen (3), Anhalt (2), Mittelmark (2),

Hr·Ë D:

Lothringen (5), Bm. Zweibr¸cken (4), K‰rnten (4), Baden (3),
Niederˆsterreich (3), Burgund (2), Steiermark (2).

Hr·Ë E:

Hm. Paderborn (5), Oberˆsterreich (4), Osnabr¸ck (4),
Salzburg (3), Wolfenb¸ttel (3), Hessen-Kassel (2), Passau (2).

PÿIDÃLENÕ ZEMÕPÿIDÃLENÕ ZEMÕPÿIDÃLENÕ ZEMÕPÿIDÃLENÕ ZEMÕPÿIDÃLENÕ ZEMÕ

1. Kaûd˝ hr·Ë obdrûÌ:

ï 5 pr·zdn˝ch karet zemÌ

ï 1 kartu gener·la

ï 1 osobnÌ desku pro pl·nov·nÌ akcÌ

ï 1 sadu kostiËek arm·d p¯ÌsluönÈ barvy

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 18 zlat˝ch pro 3
hr·Ëe

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 15 zlat˝ch pro 4
hr·Ëe

ï truhliËky zlata v†hodnotÏ 13 zlat˝ch pro 5
hr·Ë˘

2. RozdÏlenÌ zemÌ

K rozdÏlenÌ zemÌ viz pravidla s. 2. Pro prvnÌ
hru je doporuËeno rodÏlenÌ, kterÈ najdete
v pravÈm sloupci.

3. PrvnÌ naplnÏnÌ vÏûe

ï 10 zelen˝ch kostiËek arm·d sedl·k˘

ï 7 kostiËek arm·d kaûdÈho hr·Ëe

Vöechny najednou vhoÔte do vÏûe, vypadlÈ
jednotky se vracÌ do z·soby hr·Ë˘.

P¯Ìprava hryP¯Ìprava hryP¯Ìprava hryP¯Ìprava hryP¯Ìprava hry

STRU»N› PÿEHLED HRYSTRU»N› PÿEHLED HRYSTRU»N› PÿEHLED HRYSTRU»N› PÿEHLED HRYSTRU»N› PÿEHLED HRY

Pr˘bÏh hry ñ hernÌ rokPr˘bÏh hry ñ hernÌ rokPr˘bÏh hry ñ hernÌ rokPr˘bÏh hry ñ hernÌ rokPr˘bÏh hry ñ hernÌ rok

1. Nov˝ rok

a) VytaûenÌ karek ud·lostÌ.

b) Vynulov·nÌ poËÌtadla obilÌ.

2. Jaro

a) PoloûenÌ karet akcÌ.

b) Pl·nov·nÌ akcÌ ñ vöichni hr·Ëi souËasnÏ.

c) UrËenÌ po¯adÌ hr·Ë˘.

d) TaûenÌ souËasnÈ akce ñ pro toho obdobÌ.

e) ProvedenÌ akcÌ.

3. LÈto

StejnÏ jako jaro.

4. Podzim

StejnÏ jako jaro.

5. Zima

a) Ztr·ta obilÌ ñ urËÌ poslednÌ karta ud·lostÌ.

b) Revolty sedl·k˘.

c) VyhodnocenÌ zÌskan˝ch bod˘.

d) OdstranÏnÌ ûeton˘ revolty.

6. Konec roku

Hra konËÌ po ubÏhnutÌ dvou let ñ na konci
druhÈ zimy.

VyhodnocenÌ: v˝tÏznÈ bodyVyhodnocenÌ: v˝tÏznÈ bodyVyhodnocenÌ: v˝tÏznÈ bodyVyhodnocenÌ: v˝tÏznÈ bodyVyhodnocenÌ: v˝tÏznÈ body

K bodov·nÌ doch·zÌ vûdy v zimÏ. Body za:

1. poËet obsazen˝ch zemÌ,

2. poËet postaven˝ch budov,

3. nejvÌce budov danÈho typu v kaûdÈm
regionu:

ï pal·ce: 3 body ñ p¯i shodÏ 2 body,

ï kostely: 2 body ñ p¯i shodÏ 1 bod,

ï obchody: 1 bod ñ p¯i shodÏ 0 bod˘.
Podle anglickÈho p¯ekladu pravidel a nÏmeckÈho origin·lu
p¯ipravil Jakub Dobal. P¯ÌpadnÈ p¯ipomÌnky a dotazy prosÌm
posÌlejte na nÌûe uveden˝ e-mail. v1.3


